Praca w grupie

*
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ABY PRACOWAC JAK DRUZYNA..

Zamierzamy:

Zadanie pomaga w :

v odkrywaniu
wiasnych cech
| charakteru;

v/ osigganiu

1.- Czytamy tekst.

wspolnego celu.

o

Potrafimy rozpoznaC cechy osoby, ktéra prowadzi

projekt?

Sg to osoby petne inicjatywy .
Lubigryzyko. Nie sglekliwe. Lubig sytuacje, w ktérych nie wiadomo, co sie wydarzy .
Sq niezalezne.

Lubig nowatorskie rozwigzania.

Prébujg przekazac swoj entuzjazm innym osobom.

Sq liderami.

Sg kreatywne. Proponujg nowe rozwigzania i sg petne pomystow.
Nie cofajq sie przed trudnosciami.

Sg wytrwate, pracowite i nieugiete .

Korzystajq ze swojego doswiadczenia.

Majg zainteresowania. 7z niczego nie rezygnujq.

2.- W parach podkreslamy stowa, ktore opisuja cechy :
niezalezny, kreatywny, pracowity..

3.- Poréwnujemy stowa i dzielimy wedtug waznosci:

Cecha Bardzo potrzebna Mniej wazna

Pracowity

Nieugiety
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Czemu pomaga klasyfikacja cech?

e Zorganizowaniu informacji, z ktérych bedziemy korzystac.

Klasyfikacji ich wedtug ich cech.

4.- Jakie czasowniki uzywane sq do opisu os6b?

5.- W grupach wybieramy 4 najwazniejsze cechy, wptywajace na prace w grupie.

Najwazniejsze cechy to: Poniewaz... JesteSmy...

poniewaz wnoszq nowe

KREATYWNY
pomysty.
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N e Y

m 6.- Wybieramy stowa, ktére zamierzamy zdefiniowac.

Szukamy definicji w stowniku.

Na przyktad w Sfowniku Jezyka Polskiego, Wydawnictwo Naukowe PWN:

Nowatorski.

1. przymiotnik. tworzacy co$ innego lub oryginalnego.

Wprowadzaé innowacje.

1. czasownik. tworzy¢ co$ innego lub oryginalnego.

DEFINICJE:

e INNOWATOR: Ktos, kto...
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Pomoc :

s

Inne cechy charakteru:

pewno$C siebie skromny

empatia odpowiedzialny
wytrwatos$é tolerancyijny
pokora

tolerancija

szacunek

chec uczenia sie

-
== To zadanie pomoze nam poznac lepiej nasze cechy charakteru i

wskaze, jak z nich korzystac, aby doskonali¢ umiejetnos¢ pracy w

grupie.
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STRONA 7 GAZETY

To zadanie uczy:

Zamierzamy:
v rozumie¢ punkt widzenia

innych ludzi;

Zrobi¢ strone z gazety

v’ przyjmowc¢ pomoc;

v' wyrazac opinie i méwi¢ o
swoich pomystach;

1.- Jakie lubisz gazety?
Co najbardziej interesuje cie w gazetach?

v formutowac whasne
uwagi na temat zadania.

Na przykiad: sport, nagtdédwki, czcionka, rozmiar, kolory, wiadomoSCi, krzyzOowki,

horoskopy ..

2.-Tworzymy mape tego, co najbardziej lubimy w gazetach.

Aby przygotowaé ogdlny szkic, stuchamy pomystow innych uczestnikow - szanujemy

wypowiedzi innych i ich prawo do zabierania gtosu ..

GAZETA
Na przykitad:
s . ) e D L
Strona tytulowa [ ]
_ Y, L J
s )
_ y,
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3.- Przedstawiamy nasz plan klasie i przenosimy pomysty na papier:

-
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4.- Tworzymy strone z gazety: kto co robi? Dzielimy zadania miedzy uczestnikow.
Ktéra grupa przygotowuje strone tytutowg? Ktéra grupa

]
é\ajmuj e sie rubrykg sportu?

Zadanie Kto? Gdzie? Kiedy? Jak?

Strona
tytutowa

5.- Robimy szkic naszej strony.

-
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6.- Przedstawiamy szkic i konczymy strone w grupach.

OCENA ZADANIA.
Wypetnij

Tak Nie Komentarz

Wszyscy mieli$my wystarczajgco duzo czasu na
wypowiedz.

Szanowatam/em prawo innych do
zabierania gtosu.

Skonczytlem moje zadanie na czas.

Bytem odpowiedzialny.

%ie pomaga w przedstawianiu wiasnych pomysidw i

\ zrozumieniu racji innych osoéb, Z ktdrymi

wspdipracujemy w grupie.
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JEDZIEMY NA WYCIECZKE

To zadanie uczy:

Jedziemy do: v organizacji i

wspotdziatania w
i grupie;

v jak pracowaé ,
aby osiggac
wspolne cele.

Zadanie 1: Dlaczego to lubimy..?

1) Czy lubisz je$¢na $wiezym
powietrzu »

2) Co mozemy robic¢?
@ 3) Dlaczego nalezy zabieraC niepsujace sie produkty?
4 4) Jakie niepsujace sie produkty mozemy jes¢ na Swiezym powietrzu?
5) Gdzie poza domem ludzie najczesciejjedzg?

6) Jak mozemy zaprosic¢ przyjaciot?

Zadanie 2: W grupach: jakie jedzenie mozemy zabral ze sobg? Zimne, ciepte,

domowej roboty, w puszkach..? A co z napojami? Jakie opakowania bedq nam

~

potrzebne? Czy bedq nam potrzebne talerze i sztuéce? CoS jeszcze?
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Zadanie 3: Planujemy kolejnos¢ czynnosci tak, by wszystko byto na czas: przede wszystkim
musimy wiedzie¢, co zamierzamy zrobié: lunch czy kawe w Klasie.., nastepnie, co nam bedzie

potrzebne, dla ilu 0séb, jaka bedzie sktadka, kto bedzie za co odpowiedzialny... Na przyktad:

(@ )

1. Co mozecie robi¢?

2. Jedzenie

3. Kiedy?

4. Z kim?

5. Jakie stroje?

6. Z2réb liste zakupodw:

7. Poinformuj o tym przyjacidi:

8. Zaproponuj scenariusz na wypadek na przyktad =zlej pogody: zmien date,

positek w pomieszczeniu.. Musisz przygotowaC sie na konieczne zmiany.
9. Przed uméwionym terminem sprawdz, czy wszystko jest przygotowane; =zajegcia,
jedzenie, odpowiednie miejsce, zapasowy plan..

10. Przygotuj ulotke informacyjna i wrecz jg znajomym.

tez moze pomac...

@
-

Dlaczego to lubimy?

LUNCH NA
SWIEZYM
POWIETRZU

Jedzenie

pdéjdziemy?

UMIEJETNOSCI: Kompetencje kluczowe w uczeniu sie
91



Zadanie 4: Okreslamy ramy czasowe i kolejno$é wykonywanych czynnosci, na przyktad przed
robieniem zakupéw musimy wiedzie, ile bedzie oséb.

Pierwsze...

Drugie...

- To zadanie pomoze ci zaplanowac¢ i zorganizowa¢ wycieczki

rodzing, przyjaciétmi... zdecydowa¢ o miejscu, w jakie sie udacie,
jedzeniu odpowiednim na takag okazje .
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OTO NASZE ZASADY..

Zami To zadanie pomaga:

amierzamy:
v' ustali¢ zasady

pracy w grupie;

v’ nauczyc sie, jak

1 porozumiewac sie

z kolegami.

1.- Spojrz na zdjecia i okresl, gdzie one byty zrobione.

2.- W parach zastanawiamy sie:

Co mozna, a czego nie mozna robi¢ w parku?

Mozemy: Nie mozemy:

3.- Przeczytaj zasady postepowania w Dofiana National Park.
(@ )

e Szanuj przyrode.
‘\(\\) e Chodz po wyznaczonych do tego celu Sciezkach.
‘\Q‘a e Szanuj flore i faune.
e  Wyrzucaj Smieci do pojemnikow.
* Postepuj zgodnie ze wskazéwkami pracownikéw parku.

Q@g e Pomagaj utrzymaé park i przyczyniaj sie do jego prawidtowego
funkcjonowania.
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Dowiedz sie wiecej o parku:

Dofiana National Park moze sie poszczyci¢ ogromna réznorodnosciq gatunkéw, wéréd
ktorych sq tysiace europejskich i afrykanskich ptakow wedrownych, daniele, hiszpanskie
jelenie szlachetne, dzikie niedzwiedzie, borsuki, mangusty i gatunki zagrozone, takie jak
orzet krdlewski i rys batkanski.

» Potozenie: Andaluzja, w prowincji Huelva i Sevilla, potudniowo-zachodnia Hiszpania.
» Powierzchnia parku: 543 km?.

4.- Poréwnaj regulamin parku ze swoimi notatkami.

i
5.- Jakie moga by¢ jeszcze zasady? Zastanowmy sie. C:___ D

X

6.- Jako druzyna tworzymy nasze zasady:

* Przedstaw swoje zasady grupie.

e Razem tworzymy liste obowiqzujacych zasad w grupie.

Oto nasze zasady...
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Co myslisz o tym zadaniu? Czego sie nauczytes/as?

Zadanie byito:

D nudne

D trudne

D zabawne

D interesujgce
4

Ustalenie zasad obowigzujgcych w grupie jest:
D konieczne

D istotne poniewaZ. ..

[ R—

Nauczyiem/am sie

Musze poprawic

—

=
-

To zadanie pomaga usprawni€prac€w grupie i nauczyC

sie przestrzegania zasad.
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